Фаза Развития

1. Маркер раунда передвиньте на следующий раунд

2. Карты Прогресса поместите на поле Прогресса

3. Процветание: возьмите работника/золото/еду/камень

4. Новые События: откройте новую карту Событий

5. Гильдия архитекторов: поместите архитекторов на поле 
подсчёта очков (см. «Подготовка поля Прогресса»)

Фаза Действий

А. Покупка карт Прогресса

В. Помещение работника на одну из карт

С. Найм архитектора

Фаза Решений

1. Производство: здания + Военные карты + колонии + 
Чудеса Света + Советник (не забудьте 

заплатить нужное количество ресурсов)

2. Очерёдность хода игроков: измените при необходимости

3. Война: в случае проигрыша потеряйте ПО и ресурсы

4. События: разыграйте оба События с карты Событий

5. Голод: потеряйте количество еды, указанное на карте События

(6.) Книги: подсчитайте в конце эпохи
Важные моменты

Ничья по наивысшему параметру – победа не достается ни кому

Ничья по низшему – получают оба.

У всех наций с отрицательным уровнем стабильности (Восстание) уровень стабильности считается одинаково низким, как если бы у них была ничья, независимо от того, насколько они «ушли в минус»
Нация, не имеющая Военной мощи, также может купить карту войны. Если Военная 

мощь нации равна 0, нация не несёт никаких потерь.
Все нации, охваченные восстаниями (с отрицательной стабильностью), теряют 1 книгу за каждое отрицательное очко (деление ниже 0) и 1 ПО вне зависимости от количества отрицательных очков.

Нехватка ресурсов – теряете 1 ПО и книги в количестве недостающих ресурсов, если нахватает и книг, то теряете 1 ПО и удаляете следующие имеющиеся ресурсы и т.д.

При поражении в войне стабильность сокращает потери. (1стабильность=1ресурс), но победные очки теряются в любом случае.

В раунд можно потерять только 1ПО за каждый тип ресурса

Максимум – 1ПО за еду, - 1ПО за книги, - 1ПО за камень, - 1ПО за золото,

- 1ПО за войну, - 1 ПО за восстание

